Réponses parcours chateau : EQUIPE N° ...........

Bareme : 1 point par éément deréponse exact (sauf lesjeux)
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jeu: points - 2°jeu: points

Total despoints partie Chateau




Réponses parcoursrempartsde laville : EQUIPE N°

Baréme : 1 point par élément de réponse exact (sauf les jeux)

1 |1Eglise: détruite en
2. « Sculpteur » : 3. 2symboles:

2 | 1.Architecte: 2. Monuments :

3 |1 Latourau 2. « souffleur »:

4 |l aeniron4 12 25m aunord ausud du petit portail - 2. matériau:
S5 |Nomde St Laurent liéa supplice:

6 | Rempart déplacé:

7 | 1.Ecoledechant : 2. Chant

8 |Tourvisble:

9 |1 Coarde 2. sol
10 | Parents: et
11 |1 Objet 2. &lise
12 |1. 4°vertu 2. objets
13 |1.Nomdelacollégide : 2. refondateur :
14 | 1. Franciscains ou 2. mur
15 |1 Personnage:: 2. compagnon de
16 |Anciennomdelarue:
17 | Couvent
18 | Fortifications :
19 | 1. Seconde entrée: 2.
20 |Vedigesdu
21 |Troisémeentrée:
22 |1°rue: 2% rue:
23 |1. Présencedelasainte: 2. Ordredes
24 | Choisissez!
25 |Nomdel’Hopitd
26 |1. Quatriéme entrée : 2. « dessdlement » =
27 |1 2. 3.
28 | Port
29 | 1. N° & nom devoirie : 2. Les
30 |Palement breton:

1% jeu: points - 2°jeu: points

Total despoints partierempartsde ville
Total 1+2=............... sur ... Rang :




